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Warszawa, 10 sierpnia 2016 r.

Operator pierwszego w Polsce LEGO® Store
wybrat Subiekta Sprint

Operator otwartego w sierpniu 2016 r. w warszawskiej Galerii Mokotdéw, pierwszego w Polsce LEGO® Store
z unikalng ofertg, niedostepng w zadnym innym sklepie, powierzyt obstuge szybkiej sprzedazy systemowi
Subiekt Sprint firmy InsERT. Program wspodtpracuje z Subiektem GT, ktdéry zarzadza catym procesem
sprzedazy.

We wspdtczesnym handlu detalicznym gtdwng role odgrywa sprawna obstuga klientow. LEGO® Store to
ucielesnienie marzen fandw stynnych na catym swiecie klockéw. Firma Intertoys, ktéra jest operatorem sklepéw
LEGO® Store w Polsce, ma swiadomos¢, ze to kupujacy sg najwazniejsi i jak najwiecej z nich powinno opuszczac
sklep z poczuciem satysfakcji. Swojg oryginalng oferte, w ktdrej obok klasycznych i najbardziej popularnych serii,
takich jak LEGO® City, LEGO® Star Wars™, LEGO® Friends czy LEGO® DUPLO® klienci znajdujg m.in. ekskluzywne
kolekcje: LEGO® Ideas czy linie LEGO® Creator Expert, firma postanowita wesprze¢ narzedziami gwarantujgcymi
sprawng obstuge sprzedazy.

Woybierajac system szybkiej sprzedazy Subiekt Sprint i zintegrowany z nim system sprzedazy Subiekt GT zadbano,
by umozliwiaty one wsparcie w petnym zakresie, ze szczegdlnym uwzglednieniem obstugi stanowisk kasowych
w salonie. Maksymalne uproszczenie i zautomatyzowanie wykonywanych czynnosci, we wspotpracy
z urzgdzeniami zewnetrznymi, poza skréceniem czasu, dato mozliwosé wiekszego skupienia sie pracownikéw na
kontakcie z klientami i efektywnej komunikacji z nimi.

— Wybdr systemow sprzedazy firmy InsERT byt dla nas oczywisty. Sprawdzity sie one w naszych pozostatych
sklepach z klockami LEGO w Poznaniu, Warszawie i Wroctawiu i sq trafiong inwestycjqg — méwi Markus Kéhncke,
petnomocnik zarzadu Intertoys, operatora LEGO® Store w Warszawie. Dzieki Subiektowi Sprint w potgczeniu
z Subiektem GT mamy np. petnq kontrole nad stanami magazynowymi i rozliczeniami kasowymi. W tatwy sposob
moZemy generowac raporty sprzedazy, co bardzo usprawnia codzienng prace. Centrala jest w stanie reagowac
na biezgco i uzupetnia¢ stany towaréow w sklepie, gdy tylko zachodzi taka potrzeba. Dzieki intuicyinemu
i przejrzystemu interfejsowi praca z programami jest tatwa — dodaje Markus Kéhncke.

Wykorzystujgc Subiekta Sprint oraz wspodtpracujgce z nim urzadzenia: czytniki kodéw kreskowych, ekrany
dotykowe i drukarki fiskalne, LEGO® Store zyskat wygodne i szybkie narzedzie do wystawiania dokumentow
sprzedazy, jak paragony fiskalne czy zwroty. Dzieki temu, ze program dziata na bazach danych Microsoft SQL
zainstalowanych na lokalnych stacjach roboczych, sklep moze prawidtowo funkcjonowac niezaleznie od
sprawnosci facza internetowego. System umozliwia kontrole stanu kasy, stanéw magazynowych, a takie
rozliczanie sesji kasowych. Dzieki synchronizacji dokumentéw z Subiektem GT pracownicy centrali w tatwy
sposéb moggy zarzadza¢ zapasami w sklepie i magazynie centralnym, drukowac etykiety cenowe czy tez
generowac raporty i zestawienia. Catosci dopeftnia mozliwo$¢ wysytania danych do zewnetrznego biura
rachunkowego.
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System szybkiej sprzedazy Subiekt Sprint to skuteczne narzedzie dla firm obstugujgcych klientéw detalicznych.
Sprawdza sie w sklepach jedno- i wielostanowiskowych, w tym samoobstugowych, zaréwno w pojedynczych
punktach, jak i sieciach. Wspdtpracuje z systemami handlowymi Subiekt GT lub Subiekt nexo, wymieniajgc sie z
nimi danymi o towarach, cenach, kontrahentach itp., a takze z wieloma urzadzeniami zewnetrznymi, jak drukarki
fiskalne, czytniki kodéw kreskowych, wagi elektroniczne itp.

InsERT S.A. jest najwiekszym w kraju — pod wzgledem liczby sprzedanych licencji — producentem programow dla firm. Jego
strategia polega na tworzeniu programéw wysokiej jakosci, ktére jednoczesnie sg przyjazne w uzytkowaniu i na tyle
uniwersalne, by mogty spetnia¢ wymagania bardzo réznych odbiorcéw. Dotychczas InsERT sprzedat ponad 600 tys. licencji,
a rozwigzania oferowane przez spétke wielokrotnie zdobywaty najwazniejsze tytuty i wyrdznienia. Oferta Insertu obejmuje
kompleksowe rozwigzania wspomagajace zarzadzanie matymi i Srednimi firmami, poczawszy od obstugi dziatu handlowego
i gospodarki magazynowej, po programy z zakresu ksiegowosci i finansdw, rozwigzania przeznaczone dla dziatow kadr i ptac
oraz programy dla uzytkownikéw indywidualnych. www.insert.com.pl

Firma Intertoys z siedzibg w Poznaniu prowadzi sklepy z klockami LEGO od 2010 r. Sklepy tej sieci mozna znalezé
w najwiekszych centrach handlowych w Warszawie, Wroctawiu i Poznaniu. Powstaty w warszawskiej Galerii Mokotéw
LEGO® Store jest flagowym projektem firmy Intertoys.

Firma LEGO powstata w 1932 r. w matym miasteczku Billund w Danii. Zatozycielem byt stolarz Ole Kirk Christiansen, ktéry na
skutek kryzysu gospodarczego zaczat produkowaé drewniane zabawki zgodnie ze swojg dewiza ,Tylko najlepsze jest
wystarczajaco dobre”. Nazwa jest zbitkg wyrazéow LEg GOdt, czyli po durisku ,baw sie dobrze”. Dopiero w 1947 r. z tasmy
produkcyjnej zjechata pierwsza plastikowa zabawka. Prototyp klocka, znanego dzis niemal na catym swiecie, powstat
w 1949 r. Jednak prawdziwy przetom nastgpit w 1958 r., kiedy syn zatozyciela — Godfred Kirk Christiansen — opatentowat
pomyst taczenia klockdw LEGO za pomocg stupka i tulejki. Odkrycie Goldfreda okazato sie punktem zwrotnym i kluczem do
sukcesu. System sprawit, ze budowle LEGO s3 niezwykle stabilne, a nieograniczone mozliwosci zespalania elementéw
pozwalajg na tworzenia niesamowitych konstrukcji. Dwa klocki o oSmiu wypustkach mozna potfaczyé az na 24 rdine
sposoby, a dla o$miu takich klockéw istnieje prawie nieskoriczona liczba potaczen!

Kolejnym punktem zwrotnym dla rozwoju firmy, paradoksalnie, stat sie pozar w 1960 r., w wyniku ktérego zniszczeniu
ulegta czes$¢ budynku, gdzie produkowano drewniane zabawki. Od tego momentu jedynym surowcem do produkcji klockow
byt plastik. W 1966 r. firma Christiansena wytwarzata juz 57 réznych zestawow i 25 pojazdéw. W 1968 r. w Billund otwarto
pierwszy Legoland, czyli park rozrywki zbudowany z klockdw. Decyzja okazata sie genialnym posunieciem, gdyz tylko
w pierwszym roku dziatalnosci miejsce odwiedzito 625 tys. fanéw LEGO. Dzi$ parki Legoland istniejg takze w Wielkiej
Brytanii, Niemczech, USA i Malezji.

W 1969 r. na rynek wkroczyty klocki LEGO DUPLO, przeznaczone dla dzieci od 1,5 roku do 5 lat. W 1974 r. Swiat ujrzat
pierwszego ludzika LEGO, a w 1977 r. pierwszg serie LEGO Technic, ktéra umozliwia starszym dzieciom budowanie modeli
mechanicznych. Na poczatku lat 80. powstat Dziat Produktéw Edukacyjnych (LEGO Education), by rozwijaé linie specjalnych
zabawek na uzytek szkét i przedszkoli, a takze dla dzieci niepetnosprawnych. Rok 1998 to moment premiery pierwszej,
bestsellerowej gry komputerowej — Wyspy LEGO, ktdra sprzedata sie w niemal milionie egzemplarzy. Kolejnym krokiem
milowym w historii LEGO jest premiera pierwszego petnometrazowego filmu kinowego, zrealizowanego w technologii 3D,
w lutym 2014 r.

Dzi$ szacuje sie, ze na kazdego mieszkanca Ziemi przypadajg 62 klocki LEGO, a po swiecie ,,chodzg” ponad 4 mld minifigurek
LEGO. Od 1958 r. w sumie wyprodukowano 650 mld klockéw, ktére juz dawno wyszty poza pokoje dzieciece
i wykorzystywane sg przez ludzi sztuki, filmu, architektéw czy nauczycieli akademickich. Czy mogto by¢ inaczej, skoro
jedynym ograniczeniem w uzywaniu produktow LEGO jest ludzka wyobraznia?

LEGO, the LEGO logo and the Minifigure are trademarks and/or copyrights of the LEGO Group. © 2016 The LEGO Group. All
Rights Reserved.
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